Publiczna Szkota Podstawowa w Makowie

Laboratoria przysztosci - edukacyjna inicjatywa
realizowana przez Ministerstwo Edukacji

Publiczna Szkota Podstawowa w Makowie podjeta przedsiewziecie: Laboratoria Przysztosci. Jest to inicjatywa
edukacyjna realizowana przez Ministerstwo Edukacji.

Dzieki niej uczniowie naszej szkoty mogli ksztatci¢ kompetencje z zakresu nauki w duchu STEAM (nauka, technologia,
inzynieria i matematyka) poprzez wspétprace, interdyscyplinarnos¢, kreatywnos¢ oraz umiejetnosci rozwigzywania
probleméw u mtodego pokolenia.

W nauczaniu wczesnoszkolnym oraz na réznych przedmiotach, uroczystosciach, kétku informatycznym uczniowie
wspierali sie odpowiednio klockami Lego Education SPIKE, robotami Skribot, gtosnikami, drukarkami 3D, aparatem
cyfrowym, kamerg, urzadzeniami oraz sprzetem elektronicznym.
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Podczas zaje¢ wykorzystujgc pomoce z Laboratorium Przysztosci uczniowie z klas: I, Il i lll (I etap edukacyjny) w
ramach zajec lekcyjnych rozwijali swoje zainteresowania korzystajac z Lego Education Spike. Tworzyli réznorodne
budowle, postacie oraz pojazdy przysztosci. Tworzyli nowe rozwigzania wykorzystujac twércze rozwigzania i wtasne
pomysty. Przy mojej wspétpracy

z nauczycielami z kl. I-lll- oraz uczniami z kl. Vllla i VIllb odbyty sie zajecia pokazowe ukierunkowane na rozwijanie
zainteresowan uczniéw zwigzanych z robotyka. Budowali pojazdy przysztosci z klockéw Lego Education SPIKE. Celem
zaje¢ byto rozwijanie zainteresowan ucznidéw zwigzanych z programowaniem i robotyka. W czasie zaje¢ uczniowie
mieli szanse na rozwijanie kreatywnosci, logicznego i strategicznego myslenia, wyobrazni, pamieci, orientacji
przestrzennej oraz koncentracji uwagi.

W ramach realizacji zaje¢ podejmowane byty nastepujace dziatania:

budowanie robotéw z wykorzystaniem zestawu Lego Education SPIKE,

instalowanie i obstuga aplikacji potrzebnych do pracy z robotami,

programowanie i sterowanie robotami.

Uczniowie konstruowali wymarzone pojazdy, budowle przestrzenne i miasta przysztosci z wykorzystaniem rozmaitych
klockéw. Uczyli sie wspotpracy i nabywali umiejetnosci pracy zespotowej, wspierali sie i wyciggali wnioski do dalszej
pracy. Rozwijali myslenie logiczne

i wykazywali sie ogromna kreatywnoscig. Dzieki Swietnej zabawie nauka jest dla uczniéw duzo fatwiejsza i
przyjemniejsza. Podczas zaje¢ uczniowie wykazywali duze zaangazowanie, chetnie i aktywnie w nich uczestniczyli.
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Informatyka, kétko informatyczne, technika w klasie 6, 4a, 4b i 5a



